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RC – APM 星图计划规则 修订于 2026 年 1 月 04 日 

简介：以编程与工程能力操控智能机器人，完成“情绪养分（星图碎片）”与“自我觉察核

心（心核碎片）”的采集与投放任务，激发认知结构与心理弹性的提升。选手需精准判断投

放区域，将碎片投入象征心理能量整合的“能量中枢”或引发分值倍增的“成长裂变场”，

最终驶向“复原轨道”，象征自我重建与情绪归位。 

 

1 组别 

A． 初级组（12 岁以下） 

B． 高级组（18 岁以下） 

C． 组别具体划分说明，请参考当年比赛注册系统组别说明。 

D． 每支队伍由 2 名队员和 2 个机器人组成。 

 

2 机器人要求 

A. 机器人在启动区的尺寸不超过长 30×宽 30×高 30cm；启动后可延展且尺寸无限制。 

B. 机器人使用 STM32 或 RP2040 核心控制器，有不少于 6 个三线电机端口和不少于 6 个

三线数字及模拟传感器端口。三线电机使用数量不超过 10 个。 

C. 机器人必须使用设计标准基于 10.8mm 的结构件进行搭建，可使用螺丝，螺母，柳丁，

胶水，扎带等辅助连接材料。可部分使用 PC 板，亚克力板，3D 打印零部件进行搭建。 

D. 每台机器人可使用一块电池，且饱和电压不得超过 8.4V。 

E. 比赛开始前，每一方队伍最多可携带 2 个任务物品作为预装（星图碎片），比赛过程

中，机器人同时搬运或持有的任务物品数量不限。 

F. 每台机器人最多可使用 1 个储气装置，气动装置的充气压力不得超过 140psi。 

 

3 比赛说明 

A. 比赛以两两对抗的方式进行，每个队伍由 2 名成员和 2 个机器人组成。 

B. 比赛由程序控制阶段和手动遥控阶段组成，比赛结束后，将根据所有任务完成的结果

计算各方队伍的本场得分。 

C. 比赛总时长为 120 秒，包含 30 秒的自动阶段和 90 秒手动控制阶段，自动阶段中，机器

人需自主运行完成任务，任何人不得以任何形式控制或干扰机器人。手动阶段中，允许

参赛队员遥控机器人，但不允许用手或物品触碰机器人和场上物品。 

D. 比赛任务执行过程中不得更换机器人，不可以对机器人软硬件进行变更。 

E. 在自动阶段和手动阶段中所有得分区域的分值均可被己方或对方消除。 

F. 自动阶段结束时整场得分元素总分更高的一方为自动阶段胜利方获得 6 分奖励计入该方

单场总分。 
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4 场地及任务物品说明 

4.1场地尺寸 

比赛场地尺寸长 158cm×宽 158cm，场地四周围板尺寸为长 150cm×宽 150cm×高 

9cm，厚度为 4mm。 

 

4.2场地布局 

A. 机器人出发区：共四个，分别位于场地两侧，该区域尺寸为长 30.2cm×宽 30.2cm。 
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B. 碎片枢纽站：为位于场地中央的倒三角槽状容器，四个倒三角槽状容器紧密连接并处

于同一水平。该容器的两种颜色对应着两个队伍的所属颜色。 

 
 

 
 

C. 碎片裂变场：共两个，分别位于场地对角线两端，为宽 26cm×高 26cm 的三角形区域。 

 

 
D. 核心调控装置：共两个，位于场地两侧边框并与“碎片裂变场”相邻。“核心调控装置”

尺寸为长 16cm、直径为 5cm 的圆柱状，表面覆有灰、紫两种颜色的贴纸，分别对应

着两个队伍所属颜色。 
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E. 返航轨道：共两个，位于场地对角线两端，距离场地地面高度为 24.5cm。 

 

4.3任务物品 

A. 共有 72 个任务道具。每个队伍可提前预装星形得分物（星图碎片）2 个，场地上规则

摆放的星形得分物（星图碎片）有 64 个，沙包状得分物（星核碎片）共 4 个，所有得分物

由双方共享。 

 
B. 得分物的初始摆放位置如图： 
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5 比赛说明 

5.1比赛任务说明 

A. 进入虚拟空间站 

机器人机身垂直投影完全驶离出发区域视为成功。 

B. 星图碎片采集 

机器人将场地内的“星图碎片”放入场地央自己队伍所属颜色的“碎片枢纽站“中，机器

人同时搬运的星图碎片数量不限。 

C. 星核碎片采集 

机器人将场地内的“星核碎片”放入场地央自己队伍所属颜色的“碎片枢纽站“中，机器

人同时搬运的星核碎片数量不限。 

D. 碎片能量裂变 

机器人将场地内的星图碎片和星核碎片放入场地对角位置的“碎片裂变场”中，碎片裂变

场内碎片数量不限。 

 

5.2记分规则 

禁止：*自动阶段开始后，选手的机器人不得越过自动时段分界线，不得干扰对手的动作，

机器人不得接触自动时段分界线另一侧的对方联队区的场地面板、得分物或场地要素。若选

手的机器人在自动时段内超越自动时段分界线则直接判负。 

A. 星图碎片采集 

a) 自动程序阶段，机器人自动运行并将星图碎片投放进队伍所属颜色的碎片枢纽站，每

个队伍所属颜色的碎片枢纽站内的星图碎片得“1 分”。 

b) 自动程序阶段，机器人自动运行并将星图碎片投放进碎片裂变场，自动时段结束后，

核心调控装置计分颜色与己方颜色相同且进入每个碎片裂变场垂直投影内的星图碎片

每个得“3 分”，一个碎片裂变场的分值最高上限为“15 分”。如核心调控装置计分颜色

为对方颜色则记为对方得分。 

c) 手动遥控阶段，选手操作机器人将星图碎片投放进队伍所属颜色的碎片枢纽站，比赛

结束时，队伍所属颜色的碎片枢纽站中的星图碎片每个得“1 分”。 

d) 手动遥控阶段，选手操作机器人将星图碎片投放进碎片裂变场，比赛结束时，核心调

控装置计分颜色与己方颜色相同且进入每个碎片裂变场垂直投影内的星图碎片每个得

“3 分”，一个碎片裂变场的分值最高上限为“15 分”。如核心调控装置计分颜色为对方

颜色则记为对方得分。 

B. 星核碎片采集 

*星核碎片（沙包）分为橙色和紫色两种颜色，两种星核碎片（沙包）的摆放顺序由现场裁判

员随机确定。 

a) 自动程序阶段，若一方成功将橙色星核碎片投放至己方对应颜色的碎片枢纽站内，而

另一方未完成对应操作，成功完成投放橙色星河碎片的一方直接赢得自动程序阶段的

胜利。 
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b) 若双方均已完成橙色星核碎片投入己方枢纽站的操作，或双方均未完成将橙色星核碎

片投放至己方碎片枢纽站的操作，则计算场地内其它得分元素的计分分值，分值更高

的乙方获得自动阶段胜利。  

c) 自动程序阶段，机器人自动运行并将星核碎片投放进碎片裂变场，自动时段结束后，

核心调控装置计分颜色与己方颜色相同且进入每个碎片裂变场垂直投影内的星图碎片

每个得“9 分”，一个碎片裂变场的分值最高上限为“15 分”。如核心调控装置计分颜色

为对方颜色则记为对方得分。 

d) 手动遥控阶段，选手操作机器人将星核碎片投放进队伍所属颜色的碎片枢纽站，比赛

结束时，队伍所属颜色的碎片枢纽站中的星核碎片每个计“3 分”。 

e) 手动遥控阶段，选手操作机器人将星核碎片投放进碎片裂变场，比赛结束时，队伍所

属颜色的碎片裂变场中的星核碎片每个计“9 分”。一个碎片裂变场的分值最高上

限为“15 分”。如核心调控装置计分颜色为对方颜色则记为对方得分。 

C. 搭载返航轨道 

手动比赛结束时机器人可以利用自身装置将自身挂载在返航轨道上，机器人机身完全离开场地

地面即视为成功，可获得“10 分”，机器人机身最低部位高于场地边框高度，则可获得“15 

分”。 

 

5.3得分细则 

A. 自动阶段和手动阶段比赛结束时，己方赛队机器人接触的己方得分区内的得分物不计分。 

B. 自动阶段和手动阶段比赛结束时，只要得分物垂直投影与碎片裂变场接触，该得分物即

可得分，每个碎片裂变场区域的总分值最高上限为 15 分，超出总分值的得分物分值无

效。 

C. 机器人在挂载返航轨道时，如机器人已离开场地面板且受到对手机器人接触或碰撞等行

为干扰导致挂载失败，则视为挂载成功，即可获得 15 分得分。 

D. 比赛结束时，裁判将根据核心调控装置侧面的白线向上指向的颜色判定该核心调控装置

紧邻的碎片裂变场的得分归属。若白线向上指向灰色紫色交界点，则双方均不得分。 

 

5.4得分物掉出场地外的处理方式 

如比赛过程中得分物掉出场地外，比赛继续进行，裁判或工作人员会将掉出场地外的得分

物，放到场地内接近掉出位置，并且对机器人动作影响较小的位置上。具体放回的时间和

位置以裁判或工作人员的判定为准。 

 

5.5禁止阻挡对方机器人的说明 

A. 牵制、围困、锁定、抬起-机器人的一种状态。如果一台机器人符合以下任意标准，则

按照规则判罚。 

B. 在手动控制时段，每次牵制对方机器人不得超过 5 秒，由主裁判口头“倒计时”。 

C. 牵制计时结束后，该机器人在 5 秒不得再牵制对方一台机器人。 
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D. 围困-将对方机器人的动作限制在场地上的狭小区域（不大于一块场地面板的尺寸），

没有逃脱的路径。在手动控制时段，每次围困对方机器人不得超过 5 秒，由主裁判口

头“倒计时”。围困计时结束后，该机器人在 5 秒不得再围困对方同一台机器人。 

E. 抬起-如以任意方式掀翻对方机器人则己方机器人被罚停直至对方机器人恢复正常。 

 

5.6计分表 

 

RC-APM 星图计划 

评分项目 分值 紫方 紫方得分 灰方 灰方得分 

自动

阶段 

碎片枢纽站 / 

星图碎片 1     

橙色星核碎片 
是  否 

√   × 
    

紫色星核碎片 3     

碎片裂变场 1 紫/灰 
星图碎片 3     

星核碎片 9     

碎片裂变场 2 紫/灰 
星图碎片 3     

星核碎片 9     

手动

阶段 

碎片枢纽站 / 
星图碎片 1     

星核碎片 3     

碎片裂变场 1 紫/灰 
星图碎片 3     

星核碎片 9     

碎片裂变场 2 紫/灰 
星图碎片 3     

星核碎片 9     

自动赛获胜队伍 6     

返航离开地面 10     

返航高于场地边框 15     

合计得分 紫方：  灰方：  

 

6 比赛赛制 

6.1 比赛积分排名 

A. RobotChallenge 对抗赛，根据注册队伍数量，平均分为若干小组，以小组循环比赛方

式，小组积分前 2 名晋级淘汰赛。 

B. 每场对抗赛，获胜的队伍将得到 3 分积分，平局将各得到 1 分积分，判负的队伍将得到
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0 分积分。 

C. 如小组晋级的队伍评比中出现积分相同现象，根据积分相同队伍的胜负关系，对抗中获

胜的队伍排名更高。如出现 3 支或者更多的队伍出现平分，无法判断胜负关系，则此积

分相同且排名影响晋级淘汰赛名额的情况，此平分队伍重赛。 

6.2 比赛淘汰赛 

A. 淘汰赛每场比赛胜利的队伍，将获得晋级下一轮的资格。如果两队出现平局，比赛将加

赛，直到得出胜利者。 

7 违规 

7.1 违规总则 

A. 机器人超出比赛规格限制，且有破坏场地和非规则内破坏对手机器人。 

B. 侮辱对手行为将视为严重违规行为，或者在机器人身体上粘贴侮辱性语言，故意破坏其

他队伍机器人或者程序。 

7.2 小违规 

A. 在裁判员未允许队员进入赛场时，进入比赛赛场。 

B. 做出的行为或者说出的话语不利于比赛公平性。 

8 比赛时受伤和事故 

8.1 请求停止比赛 

A. 当一位选手受伤，或者他的机器人出现事故，导致比赛不可继续时，他可以申请停止比

赛。 

8.2 不能继续比赛 

A. 当一场比赛因为选手的受伤或者机器的事故不能继续时，导致此次受伤或事故的选手

输掉比赛。当不清楚是哪一只队伍导致的时候，不能继续比赛的选手，或者申请停止比

赛的选手，会被宣布为失败方。 

8.3 解决受伤或事故所需时间 

A. 裁判和组委会将决定是否继续一场因为受伤或事故而暂停的比赛。这个决定过程不应该

超过 5 分钟。 

9 声明异议 

9.1 声明异议 

A. 对于裁判的判决没有任何异议。 

B. 在这些规则的行使时，如果有任何的不解，队伍的队长可以向裁判员提出异议。 
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10 规则的灵活性 

A. 只要规则的概念和基础是被遵守的，这些规则应当足够灵活来适应选手的人数改变以及

比赛的内容。 

11 责任 

A. 参赛队伍总是对他们的机器人的安全性和他们队员或机器导致的事故负责。 

B. RobotChallenge 组委会和组委会人员不会被任何参赛队伍或他们的器械导致的事故指

控负责。 


