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RC.CODE.SCRATCH 赛项说明 

1 赛项信息  

1.1 赛项内容  

A. 赛项将全面检验选手基于 Scratch 软件编程语言的技术实现能力，鼓励创新、培养实

践能力和解决问题的能力。   

B. 赛项均为个人参与。  

C. 赛项题目设置均为客观题+编程题。  

D. 赛项各组别均为使用电脑在规定平台参与答题。  

E. 赛项时长均为 90 分钟。  

1.2 组别设置  

编程项目 编程语言 组别划分 年龄要求 

图形化编程 Scratch 编程语言 Scratch - A 组 ≤9 岁 

Scratch 编程语言 Scratch - B 组 ≤12 岁 

 1.3 赛项题目  

项目组别 单选题 编程题 项目时间 

Scratch - A 组 5 道题，共 100 分 5 道题，共 300 分 90 分钟 

Scratch - B 组 5 道题，共 100 分 5 道题，共 300 分 90 分钟 

2 规则和得分  

2.1 比赛规则  

A. 比赛要求选手在规定平台使用编码的方式，完成指定题目作答，答题过程中禁止切出

编译器，禁止打开其他软件和网页，否则一律视为作弊，取消成绩。  

B. 每位选手只有一次挑战机会，规定时间未登录规定平台的选手视为放弃挑战。  

C. 准备阶段，选手须按照指定平台规定步骤完成作答准备，并自主操作进入正式答题。 

D. 挑战期间，选手不得离开电脑答题区域。  

E. 挑战期间，选手不得抄袭他人、不得作弊、不得直接与其他选手的电脑直接接触，如

有违反，该选手记 0 分。 

F. 挑战过程中，不得求助他人，不得干扰其他选手备赛和答题，不得损坏公用设备，一

经发现，勒令退出。  

G. 挑战期间，电脑上不得开启任何通讯软件，如有违反，该选手记 0 分。  

H. 挑战期间，选手不得使用手机、电话手表等通信、摄影电子设备及外接存储设备，如
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有违反，取消挑战资格。  

I. 本规则的解释权归 RC 组委会所有。  

2.2 赛项得分  

根据题目完成情况以及完成度和时间综合评定，完成题目数量越多、完成度越高且用时较

短的选手成绩越高。 

3 设备要求   

A． 自备电脑，电脑操作系统：Mac OS、Windows 10 或以上操作系统； 浏览器采用谷

歌浏览器（69.0 版本以上）、Firefox、Internet Explorer 11 以上， 推荐 Chrome。 

B． 自备智能手机一部。  

4 大纲要求   

4.1 Scratch - A 组大纲 

A. 图形化编程软件的使用 

a. 舞台区的功能及使用。 

b. 角色列表区的功能及使用。 

c. 功能区的功能及使用。 

d. 脚本编辑区的功能及使用。 

B. 基础功能模块的使用 

a. 运动模块：角色的平移、角色的旋转、控制运动方向、碰到边缘反弹、坐标相关积

木。 

b. 外观模块：对角色说、角色颜色、角色大小、显示、隐藏等常用积木块。 

c. 事件模块：运行点击、角色点击、键盘被按下等常用积木块。 

d. 侦测模块：碰到鼠标/颜色/舞台、键盘按下常用积木块。 

e. 运算模块：算术运算符、关系运算符、逻辑运算符等积木块。 

f. 声音模块：导入声音、设置背景音乐、音效、音量、播放和停止。 

C. 角色的克隆与广播积木块 

D. 变量模块的使用 

a. 自定义变量的创建。 

b. 自定义变量的使用。 

E. 画笔模块的使用： 

a. 图章、画笔、画笔属性等积木块。 

b. 绘制基本的几何图形。 

F. 程序基本结构 

a． 顺序结构。 

b． 分支结构：如果那么、如果那么否则。 

c． 循环结构：有限循环、无限循环。 
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4.2  Scratch - B 组大纲 

A. 图形化编程软件的使用 

a. 舞台区的功能及使用。 

b. 角色列表区的功能及使用。 

c. 功能区的功能及使用。 

d. 脚本编辑区的功能及使用。 

B. 基础功能模块的使用 

a. 运动模块：角色的平移、旋转、控制运动方向、碰到边缘反弹等积木，了解平面直角

坐标系和坐标的表示与使用，使用坐标确定角色的位置。 

b. 外观模块：对角色说、角色的颜色、角色的大小、显示、隐藏等常用积木块。 

c. 事件模块：运行点击、角色点击、键盘被按下等常用积木块。 

d. 侦测模块：碰到鼠标/颜色/舞台、键盘按下常用积木块。 

e. 运算模块：算术运算符、关系运算符、逻辑运算符、随机数处理、字符处理等积木

块。 

f. 声音模块：录入声音，声音的音量控制，声音的截取，设置播放时长和特效，停止。 

C. 角色的克隆与广播积木块 

D. 变量模块的使用 

a. 自定义变量的创建。 

b. 自定义变量的使用。 

c. 变量的作用域 

E. 画笔模块的使用 

a. 图章、画笔、画笔属性等积木块。 

b. 绘制基本的几何图形。 

c. 颜色控制（亮度、饱和度、对比度）等。 

F. 程序基本结构 

a． 顺序结构。 

b． 循环结构：有限循环、无限循环、循环的嵌套结构。 

c． 分支结构：如果那么、如果那么否则、多分支结构。 

d． 函数的定义与调用：不同类型函数的创建，参数的设置，返回值。 

e． 循环的复杂运用：循环的嵌套，递归调用。 

G. 列表模块 

a. 列表的创建。 

b. 数据的存储。 

c. 数据的删除。 

d. 数据的提取。 

e. 找最值、平均值等。 
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5 RC.CODE.Scratch 样题示例 

【Scratch - A 组】样题示例 

一、 选择题(每题 20 分) 

 

1、下列（ ）按钮被点击后,可以绘制角色 

 

 
A、选项 A  

B、选项 B 

C、选项 C 

D、选项 D 

答案 C 

 

2、下图的积木执行后，角色会显示的效果是（ ） 

 

 

A、  

B、  

C、  

D、  

答案 C 
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3、下图的代码执行后，可以看到（ ）只小猴子 

 

 
 

A、0 

B、1 

C、2 

D、3 

 

答案 D 

 

4、下面可以让小狗移到香蕉处的代码是（ ） 

 

 

A、  

B、  
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C、  

D、  

答案 C 

 

5、下列模块执行后，能说出的 false 的结果是（ ） 

A、  

B、  

C、  

D、  

答案 D 

 

二、编程题（总分 300 分） 

1、小猫吃苹果（40 分） 
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编程实现： 

1）点击绿旗，小猫和苹果在舞台上； 

2）等待 1 秒，小猫移动到苹果处； 

3）当小猫碰到苹果后，苹果消失。 

 

评分标准： 

10 分：完成编程实现 1）； 

15 分：完成编程实现 2）； 

15 分：完成编程实现 3）。 

 

2、天空上的星星（40 分） 

 

编程实现： 

 

1）点击绿旗，如下图所示； 

 
 

2）用鼠标点击舞台，会在鼠标指针的位置出现一颗星星； 

3）完成 2）要求 5 次后，程序结束。 

 

评分标准： 
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10 分：完成编程实现 1）； 

15 分：完成编程实现 2）； 

15 分：完成编程实现 3）。 

 

3、组合图形（50 分） 

 

编程实现： 

1）点击绿旗，绘制出一个完整的正六边形； 

2）画笔颜色为蓝色，笔粗不限； 

3）等待 1 秒，画出完整图形，如下图所示。 

 

 

评分标准： 

15 分：完成编程实现 1）； 

15 分：完成编程实现 2）； 

20 分：完成编程实现 3）。 

 

4、成绩比较（70 分） 

 

编程实现：  

1）点击绿旗，依次输入小猫的数学成绩、 语文成绩和小狗的数学成绩、语文成绩； 
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2）输入完毕后，总成绩高的一方说；“胜利!”1 秒，另一方说: “继续努力！”1 秒。如

果总成绩一样的话，同时说:“平局！”1 秒; 

3）点击任意一个角色，角色都会说出自己的总成绩。 

 

评分标准：  

10 分：完成编程实现 1）； 

40 分：完成编程实现 2）； 

20 分：完成编程实现 3）。 

 

5、奇数与偶数（100 分） 

 

编程实现： 

1）点击绿旗，小企鹅说出一个 1~1000 之间的随机整数 1 秒; 

2）小企鹅说出这个随机整数各个数位中有几个奇数和几个偶数； 

3）按下空格键，程序可以重复执行。 

 

评分标准： 

20 分：完成编程实现 1）； 

35 分：完成编程实现 2）中的说出有几个奇数； 

35 分：完成编程实现 2）中的说出有几个偶数； 

10 分：完成编程实现 3）。 

 

【Scratch - B 组】样题示例 

一、选择题（每题 20 分，总分 100 分） 
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1. 下列（  ）积木执行后，可以改变画笔的粗细 

A、  

B、  

C、  

D、  

 

答案 D 
 

2、下图代码执行后，可以看到（  ）只长颈鹿 

 
A、0 

B、1 

C、2 

D、3 

答案 D 
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3、下图代码执行后，绘制的是（  ）图形 

 

A、  

B、  

C、  

D、  

答案 A 
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4、小熊的初始大小为 50，执行以下程序后，小熊变大了多少？（  ） 

 

 

A、9    

B、59    

C、24    

D、74 

答案 C 

 

5、下面程序执行后，X 的结果是（  ） 
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A、26    

B、57    

C、120    

D、502 

 

答案 D 

 

二、编程题（总分 300 分） 

1、移动（40 分） 

 

编程实现： 

1）点击绿旗，摩托车出现在舞台右下角； 

 
 

2）按下空格键，摩托车持续向左侧移动； 

3）当到达舞台左侧边缘时，程序结束。 

 

评分标准： 

10 分：完成编程实现 1）； 

15 分：完成编程实现 2）； 

15 分：完成编程实现 3）。 

 

2、第二题：海底漫游（40 分） 

 

编程实现： 

1）点击绿旗，螃蟹、水母如下图所示（从大到小：螃蟹＞水母，从前到后：螃蟹、水

母）； 
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2）螃蟹大小为 200，在舞台最下方，静止不动； 

3）水母大小为 100，初始方向为 45，在舞台内不停移动，碰到边缘就反弹； 

4）等待 1 秒后，舞台左上区域的随机位置每隔 1 秒出现 1 条小鱼（随机造型），小鱼一直

向右移动，移到舞台右侧边缘后消失。（从大到小：水母＞小鱼，从前到后：水母、小鱼） 

 

 
 

评分标准：  

5 分：完成编程实现 1）； 

5 分：完成编程实现 2）； 

10 分：完成编程实现 3）； 

20 分：完成编程实现 4）。 

 

3、数苹果（50 分） 

编程实现： 

1）点击绿旗，如下图所示； 
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2）等待 1 秒，苹果树上随机出现 1-9 个苹果，小螃蟹询问树上出现几颗苹果？ 

 

 

3）输入正确的个数后，小螃蟹会说:“正确”1 秒，否则会说:“错误”1 秒； 

4）按下空格键，程序可重复执行。 

 

评分标准：  

10 分：完成编程实现 1）； 

10 分：完成编程实现 2）； 

20 分：完成编程实现 3）； 

10 分：完成编程实现 4）。 

 

4、移动的机器人（70 分） 

 

编程实现： 

1）点击绿旗，舞台中心出现机器人，如下图所示； 
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2）等待 1 秒，机器人在舞台上画出 6×8 的蓝色网格图案；  

 
 

3）画完后，机器人回到初始位置后询问:“输入指令(上下左右)”； 

4）输入指令（1 个或多个），机器人会按照指令依次移动到下一个交点上； 

5）按照指令机器人走完全程后，再次询问:“输入指令(上下左右)”并重复编程实现 4）； 

6）如果输入“上下左右”以外的其他内容，机器人不移动并说“无效”1 秒； 

7）当机器人超出网格边界时，说“超出范围”，之后程序结束。 

评分标准：  

10 分：完成编程实现 1）； 

10 分：完成编程实现 2）； 

10 分：完成编程实现 3）； 

10 分：完成编程实现 4）； 

10 分：完成编程实现 5）； 

10 分：完成编程实现 6）； 

10 分：完成编程实现 7）。 

 

5、身高问题（100 分） 

编程实现： 

1）点击绿旗，角色、背景如图所示（列表 1 与列表 2 为空）； 
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2）等待 1 秒后，在列表 1 中随机生成 6 个不重复的整数(160≤整数≤220)，表示 6 名同

学的身高； 

 

3）等待 1 秒后，小猫说出 6 名同学的平均身高 1 秒（平均身高：四舍五入取整）； 

 

4）在列表 2 中自动填入列表 1 中大于平均身高的数据（按照由大到小的顺序排列）。 

评分标准：  

10 分：完成编程实现 1）； 

20 分：完成编程实现 2）； 

35 分：完成编程实现 3）； 

35 分：完成编程实现 4）。 


